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Application disponible dans 
les espaces collaboratifs 
Diapason pour la gestion des 
idées : publication / vote / 
application des idées

Solution accessible via 
Internet.

GESTION DES IDÉES
Use case Yuman – Plateforme accessible sur iPad
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Yuman – Cabinet de conseil
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Proposition d’idées et système de vote

Transformation des idées plébiscitées en projets

« Accélérer l’innovation, les transformations, les 
prises de décisions et leurs déploiements à grande 
échelle en mobilisant l’intelligence collective »

A ) Système de management des idées
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Accueil

Cas client - Yuman
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Editeur  pour rédiger une idée

Proposer une nouvelle idée :

a) SMI
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Parcourir les différentes idées
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Possibilité d’associer des 

commentaires :

Cas client - Yuman a) SMI
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Donner son avis : RDV dans l’onglet « Mon vote »
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Cas client - Yuman a) SMI
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Yuman – Cabinet de conseil
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Usage événementiel lors de séminaires

Plateforme accessible sur iPad

« Accélérer l’innovation, les transformations, les 
prises de décisions et leurs déploiements à grande 
échelle en mobilisant l’intelligence collective »
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Création de séminaires et de groupes de participants

7>> Attribution d’1 
iPad à chaque groupe

Cas client - Yuman b) Animation de séminaire
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Définition des différentes idées soumises au vote
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1) Chaque « Croyance » est exposée  en 
présentiel lors du séminaire puis, les groupes de 
travail sont invités à voter en utilisant leur 
interface sur l’iPad.

2) Les résultats sont alors communiqués en direct, 
au fur-et-à-mesure des votes enregistrés sur un 
écran géant.

NB : Bien évidemment nous pouvons ici  décrire 
une idée dans son ensemble et l’illustrer avec 
des photos, des liens, des vidéos, etc. pour 
compenser l’absence de présentation en direct.

Cas client - Yuman b) Animation de séminaire
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Administration : définition des conditions de vote
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Définissez la légende 
attribuée à chaque 
couleur de pastille

Déterminez le nombre de pastille 
dont chaque individu ou chaque 
groupe disposera pour voter, ainsi 
que le nombre maximal  de pastilles 
autorisées par vote.

Cas client - Yuman b) Animation de séminaire
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Déroulement du vote :

10

1) Cliquez sur les ronds pour changer les couleurs 
des pastilles.

2) Quand le seuil maximal de pastilles autorisées 
est atteint, il n’est plus possible d’en utiliser 
d’autres : il faut  refaire la répartition.

3 ) Terminez en cliquant sur « Valider »

Cas client - Yuman b) Animation de séminaire
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Cartographie des résultats en temps réel :
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 Visualisation en temps réel, au fur-et-à-mesure 
des votes enregistrés

 Récupération de statistiques sur  :

- Les votes par groupes

- Les idées les plus / moins sollicitées

 Export / Sauvegarde des graphiques

 Historique

Cas client - Yuman b) Animation de séminaire



Novembre 2010 -Confidentiel – Tous droits de reproduction réservés

La Ruche – Animation communautaire
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4 usage dont la proposition d’idées

Système de vote

Dispositif relié au widget



Novembre 2010 -Confidentiel – Tous droits de reproduction réservés

La Ruche
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La Ruche
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Qui Sommes-nous ?

Une offre complètement 

infogérée, redondée et 
sécurisée

La société

Nearbee est la marque donnée à une 
offre de plateformes collaboratives et 
communautaires, accessible via le réseau 
Internet.

Les développements du progiciel ont 
démarré en 2005, pour donner naissance 
à la société Adesse en 2007.

Une équipe de 12 développeurs continue 
d’être mobilisée pour les évolutions du 
progiciel.

Le principal objectif de nos plateformes 
est de fournir des bénéfices concrets sur 
les échanges et partages entre les 
collaborateurs, les partenaires et les 
clients selon le degré d’ouverture 
souhaité.

Résultats

ÅDes portails collaboratifs orientés 
«Métiers» ;

ÅDes portails collaboratifs intuitifs et 
personnalisables ;

ÅAujourd’hui, Nearbee c’est une 
quarantaine de collaborateurs répartis 
sur 4 sites.

Un interlocuteur unique : 

votre Chef de projet

Dans un premier temps, le Chef de projet 
organise et formalise les spécifications 
fonctionnelles des applications, 
fonctionnalités et processus du portail.

Après acceptation du cahier des charges 
par le client et sous l’encadrement du 
Directeur des projets, le Chef de projet 
organise une équipe technique pour les 
développements, le paramétrage et le 
déploiement du portail collaboratif.

Le client est invité dans l’application qui 
permet d’organiser et d’assigner toutes 
les tâches du projet aux différents profils. 
En plus des notifications e-mails reçues 
automatiquement, il est possible de 
connaître à tout moment l’avancement du 
projet.

Après le déploiement du portail, le Chef 
de projet reste l’interlocuteur unique 
pour organiser et intégrer les évolutions 
mineures et majeures exprimées par les 
utilisateurs ou proposées par Nearbee.

Une assistance utilisateur 

pédagogue

ÅAssistance quotidienne aux utilisateurs 
de la plateforme ;

ÅFormation à distance et sur site ;

ÅSupport à l’administration des droits de 
la plateforme ;

ÅSynthèse des remarques et suggestions 
relatives aux aspects fonctionnels ;

ÅRapports mensuels sur l’utilisation de la 
plateforme (statistiques : fréquentation 
et audience des contenus).

« Bénéficiez de notre support 
clientèle pour vous guider
dans nos plateformes »

Chaque jour, vous êtes des milliers à 
utiliser les plateformes Nearbee.
Parce que les portails collaboratifs sont de 
véritables outils de travail, et parce que 
vous devez y avoir accès en permanence 
dans des conditions optimales, nous 
avons mis en place une cellule « Relation 
Clients ».

Spécialiste de nos produits, le 
Responsable qualité de service vous 
guidera lors de vos premiers pas sur les 
plateformes Nearbee. A votre écoute, il 
recueille également vos souhaits et vos 
remarques dans le but de faire évoluer 
l’ergonomie et le périmètre fonctionnel 
de vos portails.
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Une société en forte 

croissance

Les garanties Nearbee



Nos références clients

Offres On demand

Composez vous-même la plateforme qui vous ressemble, en 
choisissant vos applications parmi la gamme de nos services.

Offres Métiers

Des offres adaptées aux spécificités de votre métier ou de 
votre secteur d’activité.

Offres Business

Les solutions de demain pour accélérer votre business et 
améliorer la collaboration au sein de votre entreprise.

www.nearbee.com

Retrouvez toutes nos offres sur :
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Qui sommes-nous ?

Visitez notre site Internet 
:http://www.nearbee.com

Contactez-nous
pour en savoir plus sur notre solution 

et bénéficier d’une démonstration

01 55 43 76 90
contact@nearbee.com

http://www.nearbee.com/

